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Obiettivo: raccogliere tutti gli ossi 

 

Esecuzione: ogni componente della squadra deve raccogliere, uno dopo l’altro, gli 

ossi di pesca disposti a terra secondo un percorso stabilito (circa 20 metri in linea 

retta). Ogni volta deve lanciare in aria un osso e, mentre ricade, deve raccoglierne 

uno. Così fino ad aver raccolto tutti gli ossi o fin quando non commette errore. 

Commesso l’errore, segue il gioco il compagno di squadra successivo. 

 

Regole: se l’osso lanciato in aria non viene ripreso, il giocatore viene eliminato e 

passa la mano al compagno di squadra: in questo caso si conteggiano gli ossi fino ad 

allora raccolti. Gli ossi raccolti possono essere tenuti nell’altra mano. Il lancio in aria 

dell’osso deve avvenire in posizione eretta, pena la squalifica del concorrente. 

 

Tempo di gioco: max 5 minuti per squadra. 

 

 


